REGULAMIN WYBOROW NA SOLTYSA I DO RADY SOLECKIEJ
PRZYJETY UCHWALA ZEBRANIA WIEJSKIEGO
W GLSOWANIU JAWNYM - §16 UST 4 STATUTU SOLECTWA

1. Zasady 1 tryb przeprowadzenia wyborow okresla ustawa o samorzadzie
gminnym 1 statut sotectwa.

2. Rejestr wyborcow czyli stalych mieszkancow sotectwa uprawnionych do
glosowania, przygotowany przez Ewidencj¢ Ludnosci referatu Spraw
Obywatelskich w Bestwinie stanowi podstawe do wydania kart do glosowania
tajnego 1 jednoczesnie jest potwierdzeniem obecno$ci mieszkanca na zebraniu
wyborczym. W przypadku watpliwosci co do tozsamosci danej osoby
konieczne jest wylegitymowanie si¢ dowodem osobistym, paszportem lub
innym dokumentem ze zdjeciem.

3. Osoby nieuprawnione do glosowania, a wuczestniczace w zebraniu,
potwierdzaja swojg obecno$¢ na odrgbnej liscie obecnosci.

4. Osoba uprawniona do gltosowania otrzymuje, w chwili weryfikacji rejestru
wyborcoOw dwie karty do glosowania - jedng dla wyboru soltysa, druga dla
wyboru cztonkow rady soleckiej. Kazda z kart zawiera piecze¢ wilasciwej
Rady Soteckie;.

5. W czasie procedury wyborczej w lokalu, gdzie odbywa si¢ zebranie
zapewnione sg miejsca umozliwiajagce wypelnienie karty do glosowania
1 oddanie glosu w sposob tajny. Glosy wrzucane sg do specjalnie
przygotowanej, wczesniej sprawdzonej w obecnosci uczestnikow zebrania
wiejskiego 1 zapieczetowanej urny.

6. Imiona 1 nazwiska zgloszonych kandydatow umieszcza si¢ w widocznym
miejscu (specjalnie przygotowana tablica), po uprzednim wyrazeniu zgody
danej osoby na kandydowanie.

7. Dokonujac wyboru soltysa na karcie do glosowania nalezy w kratce przy

nazwisku wybranego kandydata umiesci¢ znak ,,x” (dwie przecinajace si¢



10.

linie). Oddanie glosu nieczytelnego lub na wigcej niz jednego kandydata
uznane bedzie za gtos niewazny. Za glos niewazny uwazane bedzie oddanie
pustej (niewypetionej) karty w sytuacji, gdy zgloszono wigcej niz jedna
kandydaturg na sottysa.

W przypadku zgloszenia tylko jednego kandydata na sottysa, gtlosowaniem
przeciw tej kandydaturze jest oddanie pustej (niewypeinionej) karty.
Dokonujac wyboru cztonkéw rady soteckiej na karcie do glosowania nalezy
w kratce przy nazwiskach wybranych kandydatow umiesci¢ znak ,,x” (dwie
przecinajgce si¢ linie) w liczbie nie wigkszej niz maksymalna liczba cztonkow
rady soteckiej, ustalona wcze$niej przez zebranie wiejskie. Oddanie glosu
nieczytelnego lub na wigcej 0s6b niz wynosi maksymalna ilo$¢ cztonkoéw rady
soteckiej, uznane bedzie za glos niewazny. Za glos niewazny uwazane bedzie
oddanie pustej (niewypetnionej) karty.

Karty przedarte, nie zawierajace pieczeci rady soteckiej uznane bedg za glosy

niewazne.



